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RESUMEN 

La presente investigación presenta como 
objetivo determinar la influencia de Kahoot 
en el nivel de aprendizaje de la habilidad 
de lectura en inglés en estudiantes de nivel 
secundario de un colegio público en la 
región de Moquegua, Perú. La presente 
corresponde a una investigación aplicada 
a través de un diseño preexperimental. Se 
ejecutó un examen de 26 ítems referido a 
la competencia de lectura en inglés, según 
el Currículo Nacional de nivel secundario, 
a través de una validación por tres jueces 
expertos y confiabilidad (0.91) Kuder 
Richardson 2.0 se consideró una muestra 
de 24 estudiantes a través del muestro no 
probabilístico.  En la prueba de entrada, la 
mayor parte de los estudiantes se 
encontraron en un nivel de inicio (87.50%) 
y en la prueba de salida, más del (50%) de 
los estudiantes se encontraron en un nivel 
de logro esperado. Se verificó la hipótesis 
general de estudio con resultado de p-valor 
0,000010. En ese sentido, se concluyó que 
la aplicación del Kahoot influye 
significativamente en el nivel de 
aprendizaje de la habilidad de lectura en 
inglés en los estudiantes de la muestra de 
estudio. 

Palabras clave: Competencia de lectura, 
estudiantes de nivel secundario, idioma 
inglés, gamificación. 

ABSTRACT 

The purpose of this study is to determine 
the impact of Kahoot on the learning level of 
English reading skills among high school 
pupils attending a public school in 
Moquegua, Peru. Using a pre-experimental 
design, a test of 26 items pertaining to the 
English reading competence according to 
the National Curriculum of secondary level 
was administered through a validation by 
three expert judges and reliability (0.91; 
Kuder Richardson 2.0). A non-probabilistic 
sample of 24 students was also considered. 
On the admission exam, the majority of 
students (87.50%) were found to be at a 
beginning level, but on the exit test, more 
than fifty percent (50%) of students were 
found to have reached the required level of 
achievement. The study's overall 
hypothesis was confirmed with a p-value of 
0.000010. In this way, it was determined 
that the use of Kahoot has a substantial 
effect on the learning level of the sample's 
pupils' ability to develop reading skills. 

Keywords: Reading skills, higher level 
students, English language, gamification. 
 
INTRODUCCIÓN 

El aprendizaje del idioma inglés como 
lengua extranjera es uno de los más 
hablados en el mundo y ha logrado 
convertirse en una lengua internacional 
utilizada en diversos ámbitos. Es llamada 
lengua franca debido a su uso como 
vehículo de comunicación entre un gran 
número de hablantes de otras lenguas, lo 
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que ha acortado brechas entre países a 
nivel mundial (Minedu, 2016). 
 
BASES TEÓRICAS 

Según Minedu (2017) argumenta que, en 
la implementación del Currículo Nacional 
de la Educación Básica (CNEB) en el área 
de inglés se contempla tres competencias, 
entre estas, la competencia de lectura se 
rige bajo tres capacidades: obtiene, infiere, 
y reflexiona el contenido del texto. Por otro 
lado, desde la posición de Martínez (2017) 
alude que, la plataforma Kahoot combina el 
aprendizaje a través de las nuevas 
tecnologías y, el juego consiguiendo que 
los estudiantes no solamente se diviertan. 
Además, generen aprendizajes 
significativos con su propuesta 
gamificadora. 

A nivel internacional, se evidenció el bajo 
nivel en la habilidad de la lectura en el 
aprendizaje de inglés como lengua 
extranjera, principalmente en la dificultad 
del vocabulario, expresiones y frases 
idiomáticas del idioma.  En ese sentido, 
Junhee & Yusun (2022) sostienen que, la 
principal dificultad es la estrategia de 
manejo de lectura en los mismos 
estudiantes que no permitían entender la 
información en su totalidad. Asimismo, 
Peterson (2022) confirma que después de 
la aplicación de un test de lectura la 
mayoría de los estudiantes se encontraron 
en un nivel básico, siendo uno de los 
puntos débiles el vocabulario.  Además, 
Wolf & Lopez (2022) mencionan la 
preparación de docentes no es tan 
favorable, lo cual limita que los estudiantes 
tengan mejoras significativas en la 
mencionada competencia. 

Con respecto a la realidad peruana, es 
preocupante sobre todo en instituciones 
educativas públicas, debido a que los 
estudiantes no logran los aprendizajes 
deseados en el área de inglés con 
dificultades en el idioma tanto en 
estudiantes y docentes. Como lo sustenta 
Laura et al. (2021) argumentan que las 
escazas horas de clase dificultan que se 
desarrolle con éxito la habilidad de lectura.  
Por otro lado, Gastulo & Murrieta (2018) 
sostienen que las escazas estrategias 

metodológicas en guiar el aprendizaje de la 
competencia en cuestión, dificulta el logro 
de buenos resultados. 

Las principales problemáticas se visualizan 
en la dificultad y limitado vocabulario, 
expresiones y frases idiomáticas del 
idioma. En suma, escazas estrategias de 
manejo de lectura que no permiten 
entender la información de forma general. 
Por otro lado, los temas presentados para 
las experiencias de lectura no son 
adecuados al contexto y propósito 
educativo, revisado a través de la revisión 
de literatura. Finalmente, las breve horas 
de clase a nivel nacional no permiten 
potenciar la mencionada competencia que 
requiere más horas pedagógicas de clase.  

Desde la posición de Graham (2015) 
sostiene que, Kahoot presenta sus 
características únicas de juego típico y 
modelos de enseñanza que son 
interactivos y competitivos por naturaleza. 
En suma, es un sistema de respuesta 
basado en el juego con un enfoque de 
estudio u ocio que es jugado en vivo o 
asincrónicamente. En suma, el actual 
estudio genera la necesidad de dirigir la 
atención hacia el proceso formativo de los 
estudiantes, siendo relevante el fomento 
del aprendizaje autodirigido, las 
habilidades tecnológicas y la fluidez del 
inglés. Se propone a los profesores que 
apliquen este método como parte de sus 
esfuerzos por mejorar la formación 
profesional universitaria y la calidad 
educativa mediante el uso de herramientas 
tecnológicas para la enseñanza de una 
lengua extranjera en la educación superior. 
Entonces, la presente investigación es 
relevante en fortalecer la competencia de 
lectura del idioma inglés y, con los 
resultados obtenidos la Institución 
Educativa considere la propuesta en las 
diferentes áreas curriculares. 

Por tanto, la investigación se sostiene en 
determinar la influencia de Kahoot en el 
aprendizaje de la habilidad de lectura en 
inglés en estudiantes de nivel secundario 
de una Institución Educativa Pública.  
 
METODOLOGÍA  
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La población corresponde a 53 estudiantes 
y la muestra está representada por la 
totalidad de la misma, la cual comprende a 
estudiantes del primer a quinto grado de 
secundaria de una institución educativa 
publica de la región de Tacna, Perú. La 
investigación siguió un enfoque 
cuantitativo, de tipo aplicada y de diseño 
preexperimental con un solo grupo (pretest 
y postest), (Hernández et al., 2014) 

Población y muestra 

La población corresponde a 146 
estudiantes y la muestra está representada 
por 24 estudiantes, la que comprende a 
estudiantes del primer año de nivel 
secundario de la Institución Educativa 
Publica de la región de Moquegua, Perú.  
Se utilizo un muestro no aleatorio por 
conveniencia para la selección de muestra 
de estudio, por ende, se recopilo los datos 
de una sección en especifica.  

Técnicas para el análisis de datos 

Técnica 

Se utilizó la técnica observación para la 
variable Kahoot, con respecto a la variable 
aprendizaje de la habilidad de lectura del 
idioma inglés se aplicó la técnica examen 
de conocimientos. 

Instrumentos 

El instrumento empleado fue la prueba 
pedagógica, antes y después con una sola 
prueba. La prueba pedagógica se 
desarrolla de acuerdo con las tres 
capacidades de la habilidad de lectura en 
inglés: Obtiene, infiere y reflexiona el 
contenido del texto escrito. 

Asimismo, se presenta a continuación las 
dimensiones de las variables de estudio.  
Variable 1: Kahoot  

− Dimensión 1: Inmersión en el uso 
de la plataforma 

− Dimensión 2: Planificación 
− Dimensión 3: Ejecución 

Variable 2: Habilidad de lectura en inglés.  
− Dimensión 1: Obtiene información 

el texto escrito 

− Dimensión 2: Infiere información 
del texto escrito 

− Dimensión 3: Reflexiona y evalúa la 
forma, el contenido y el contexto del 
texto escrito 

Escala de medición 

A través de la escala de Likert se 
consideran las categorías:  

En inicio 0 – 10 

En proceso 11 – 13 

Logro esperado 14 - 17 

Logro destacado 18 – 20 

Las escalas son de acuerdo el Currículo 
Nacional de Educación Básica regular 
vigente, con el fin de reconocer el impacto 
de Kahoot en la mencionada habilidad en 
la prueba de entrada y salida.  

Confiabilidad 

Como lo hace notar Soler (2008), se 
contrastó la confiabilidad del instrumento 
de medición del examen de conocimiento 
de inglés a través del coeficiente de Kuder-
Richarson 2.0, obteniendo como resultado 
0,91, lo cual evidencia una alta 
confiabilidad.    

Resultados  

En la tabla 1 situada en los anexos, se 
muestra a la variable aprendizaje de la 
habilidad de lectura en inglés: en 
estudiantes de nivel secundario de una 
Institución Educativa Pública, al inicio de la 
investigación (Pretest). En el grupo 
experimental, una mayoría presento un 
nivel “En inicio”, es decir, el 87.50% de los 
estudiantes presentaron mucha dificultad 
en el uso de la habilidad que le permite 
comunicar o expresar sus ideas de manera 
más fluida y natural posible, un 12.50% 
presento un nivel de “Proceso”, finalmente 
no se encontró ningún estudiante con un 
nivel de “Logro esperado” (0.00%) y menos 
aún un nivel de “logro destacado” (0.00%). 
Por otra parte, se observa que después de 
la aplicación de la técnica Kahoot, luego de 
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llevar a cabo la evaluación en el postest; se 
obtiene un importante incremento en las 
puntuaciones donde: El 50.00 % del total 
de estudiantes, presentaron un nivel de 
“Logro esperado”, es decir, presentaron 
muy poca dificultad en el uso de la 
habilidad que le permite comunicar o 
expresar sus ideas de manera más fluida y 
natural posible, seguidamente un 29.17% 
presentaron un nivel de “Logro destacado”, 
luego un 20.83% presentaron un nivel de 
“Proceso” y finalmente no se encontró 
ningún estudiante con un nivel de “Inicio” 
(0.00%). 

La tabla 2, que se encuentra en los anexos, 
muestra que la variable aprendizaje de la 
habilidad de lectura en inglés, en su 
dimensión 1: Obtiene información del texto 
escrito: en estudiantes de nivel secundario 
de una Institución Educativa Pública, al 
inicio de la investigación (Pretest). En el 
grupo experimental, una mayoría presentó 
un nivel “En inicio”, esto quiere decir que el 
45.83% de los estudiantes, presentaron 
mucha dificultad en obtener un aprendizaje 
en la capacidad obtiene información del 
texto escrito, un 29.17% presentó un nivel 
de “Proceso”, luego un 16.67% presentó 
un nivel de “Logro destacado” y finalmente 
solo un 8.33% de los estudiantes 
presentaron un nivel de “Logro esperado”. 
Por otra parte, se observa que después de 
la aplicación de la técnica Kahoot, tras 
llevar a cabo la evaluación en el postest se 
obtiene un importante incremento en las 
puntuaciones donde: el 58.33% del total de 
estudiantes presentaron un nivel de “Logro 
destacado”, es decir, presentaron muy 
poca dificultad en obtener un aprendizaje 
en la capacidad obtiene información del 
texto escrito, seguidamente un 25.00% 
presentaron un nivel de “Logro esperado”, 
luego un 12.50% presentaron un nivel de 
“Proceso” y finalmente solo un 4.17% 
presentó un nivel de “Inicio”. 

Como se puede apreciar en la tabla 3 
ubicada en los anexos, la variable 
aprendizaje de la habilidad de lectura en 
inglés, en su dimensión 2: Infiere 
información de texto escrito: en 
estudiantes de nivel secundario de una 
Institución Educativa Pública, al inicio de la 
investigación (Pretest). En el grupo 

experimental, una mayoría presentó un 
nivel “En inicio”, esto quiere decir que el 
87.50% de los estudiantes, presentaron 
mucha dificultad en obtener un aprendizaje 
en la capacidad infiere información de texto 
escrito, un 8.33% presentó un nivel de 
“Logro esperado”, luego un 4.17% 
presentó un nivel de “Proceso” y finalmente 
no se encontró ningún estudiante con un 
nivel de “Logro destacado”. Por otra parte, 
se observa que después de la aplicación 
de la técnica Kahoot, tras llevar a cabo la 
evaluación en el postest se obtiene un 
importante incremento en las puntuaciones 
donde: el 50.00% del total de estudiantes, 
presentaron un nivel de “Logro destacado”, 
es decir, presentaron poca dificultad en 
obtener un aprendizaje en la capacidad 
infiere información del texto escrito, 
seguidamente un 20.00% presentaron un 
nivel de “Logro esperado”, luego un 
20.83% presentaron un nivel de “Inicio” y 
finalmente solo un 8.33% presentó un nivel 
de “Proceso”.  

En la tabla 4 ubicada en los anexos, se 
puede observar que la variable aprendizaje 
de la habilidad de lectura en inglés, en su 
dimensión 3: Reflexiona y evalúa la forma, 
el contenido y el contexto del texto escrito: 
en estudiantes de nivel secundario de una 
Institución Educativa Pública, al inicio de la 
investigación (Pretest). En el grupo 
experimental, una mayoría presentaron un 
nivel “En inicio”, esto quiere decir que el 
95.83% de los estudiantes presentaron 
mucha dificultad en obtener un aprendizaje 
en la capacidad reflexiona y evalúa la 
forma, el contenido y el contexto del texto 
escrito, un 4.17% presentaron un nivel de 
“Proceso” y finalmente no se encontró 
ningún estudiante con un nivel de “Logro 
esperado” (0.00%) y menos aún un nivel 
de “logro destacado” (0.00%). Por otra 
parte, se observa que después de la 
aplicación de la técnica Kahoot, luego de 
llevar a cabo la evaluación en el postest se 
obtiene un importante incremento en las 
puntuaciones donde: El 37.50% del total de 
estudiantes, presentó un nivel de “Logro 
destacado”, es decir, presentaron poca 
dificultad en obtener un aprendizaje en la 
capacidad reflexiona y evalúa la forma, el 
contenido y el contexto del texto escrito, 
seguidamente un 29.83% presentó un nivel 
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de “Logro esperado”, luego un 20.83% 
presentó un nivel de “Proceso” y finalmente 
solo un 12.50% presentó un nivel de 
“Inicio”.  

En la tabla 5 que se encuentra en los 
anexos, observamos que la variable 
aprendizaje de la habilidad de lectura en 
inglés en estudiantes de nivel secundario 
de una Institución Educativa Pública, en el 
pretest, el promedio  había alcanzado un 
valor de 7.08 .Asimismo, la calificación con 
menor  puntaje fue de 4 y la de mayor 
puntaje de 13, En el postest, después de la 
“Aplicación de la técnica Kahoot” se 
obtiene un promedio de 15.75, asimismo la 
calificación con menor puntaje ahora fue 
de 12 y la de mayor puntaje fue de 18,  con 
ello evidenciamos que el grupo 
experimental mejoró significativamente 
marcando una diferencia de 8.67 puntos, 
dando lugar a que el grupo de estudio 
mejoró notablemente. Asimismo, se pudo 
apreciar que el total de estudiantes 
subieron de nivel al inmediato superior (Rp 
= 24), ningún estudiante se mantuvo en el 
mismo nivel (Re=0) y también ningún 
estudiante bajo de nivel (Rn = 0), 
mostrando evidencia que el nivel de 
aprendizaje de la competencia lee diversos 
tipos de textos escritos en inglés mejoró 
significativamente. 

Finalmente, se presentó una significancia 
de P valor = 0,000010; menor a lo 
estipulado (P<0.05) por lo cual se rechaza 
la hipótesis nula. Confirmándose que la 
aplicación de la técnica Kahoot influye 
favorablemente en el aprendizaje de la 
habilidad de lectura en inglés en 
estudiantes de nivel secundario de una 
Institución Educativa Pública.  

Discusión  

Posterior a la presentación de los 
resultados obtenidos en la investigación, 
se continúa con la discusión de los mismos 
a partir del contraste con otros estudios 
realizados con las variables. Es de 
importancia resaltar que el objetivo de la 
presente investigación estuvo 
direccionado a determinar la influencia de 
Kahoot en el aprendizaje de la habilidad de 
lectura en inglés en estudiantes de nivel 

secundario de una Institución Educativa 
Pública. 

De acuerdo al objetivo general de la 
investigación, se obtuvo que la 
herramienta Kahoot influyó de manera 
significativa en el nivel de aprendizaje de la 
competencia lee diversos tipos de textos 
en inglés de la muestra. En la tabla 3 de los 
anexos se detalla que, antes de la 
aplicación de Kahoot, el nivel de la 
competencia en los estudiantes se 
encontraba en su mayoría en nivel de 
proceso (62,5%) seguido por el nivel de 
inicio (25%); sin embargo, después de la 
aplicación de la herramienta, el nivel de la 
competencia mejoró de manera positiva 
generando que un 62,5% se encuentre en 
el nivel de logro destacado y el resto en 
nivel de logro esperado. Este resultado se 
sustenta con otros obtenidos por Sulca 
(2022); Narváez y Santillán (2021); Granda 
(2021); Vallejos (2022); y Medina y 
Hurtado (2017); quienes obtuvieron 
resultados positivos en el rendimiento 
académico de la lectura y adquisición de 
vocabulario en inglés de sus muestras. 

Respecto a los resultados obtenidos antes 
de la aplicación de Kahoot en los 
estudiantes de la muestra, se puede inferir 
que los niveles de proceso e inicio en el 
nivel de la competencia de lectura son 
causales a lo expresado por Lamos (2019), 
quien puntualiza que los docentes suelen 
tener una perspectiva negativa y de 
rechazo respecto a la inclusión de las TICs 
en las aulas de inglés por desconocimiento 
de su uso. No obstante, es conocido que el 
uso de la tecnología en las aulas con fines 
educativos puede generar mayor 
motivación de los estudiantes en el 
proceso de aprendizaje (Narváez y 
Santillán, 2021); por tal motivo, la 
herramienta Kahoot demuestra tener un 
gran potencial para la generación de 
resultados positivos en la educación y, de 
manera indirecta, su aplicación fomenta la 
ruptura de la brecha tecnológica existente 
entre las metodologías empleadas por los 
docentes de inglés (Pinto, 2022). 

Los resultados obtenidos después de la 
aplicación de Kahoot en la competencia lee 
diversos tipos de inglés, son enriquecidos 
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con los aportes previos de otros estudios 
que confirman su influencia positiva. Sulca 
(2022) argumenta que esta herramienta 
produce mayor interés y retención del 
contenido mostrado en los estudiantes; de 
igual importancia, Lin et al. (2018) refiere 
que Kahoot induce a la motivación tanto 
intrínseca como extrínseca, demostrando 
así que la herramienta genera mayor 
entusiasmo en el aprendizaje de 
contenidos adaptados por los docentes de 
acuerdo a las exigencias y necesidades del 
alumnado.  

Un claro aspecto en la herramienta, es 
permitir la motivación del alumnado a 
través de una tabla de clasificación, la cual 
permite que los estudiantes reconozcan su 
progreso frente al de los demás, se exijan 
y compitan por alcanzar mayores puntajes. 
Además, en el estudio realizado por Pinto 
(2022), al experimentar con diferentes 
herramientas gamificadas, obtuvo una 
mayor percepción positiva de la plataforma 
Kahoot frente a otras similares, 
demostrando que los estudiantes 
reconocen a la herramienta como una que 
permite un mejor desarrollo de sus 
habilidades y competencias en el inglés. 

En relación al primer objetivo específico 
planteado en la investigación, se puede 
afirmar que la herramienta Kahoot influyó 
significativamente en el nivel de 
aprendizaje en la capacidad obtiene 
información del texto escrito en inglés en 
los estudiantes de la muestra. En la tabla 2 
que se encuentra en los anexos, indica que 
el promedio de puntaje en la dimensión 
mencionada aumentó en 2,30 puntos, 
pasando de un nivel esperado hacia un 
destacado. Este resultado se asimila al 
obtenido por Sulca (2022) quien también 
obtuvo un incremento de 2,48 puntos en la 
misma capacidad. Kahoot demuestra ser 
una herramienta potencialmente favorable 
para la mejora en la capacidad de 
obtención de información literal, puesto 
que las actividades de opción múltiple 
(quiz) o verdadero y falso dentro de 
cuestionarios gamificados permiten 
evaluar la medida en que los alumnos 
logran precisar o detallar información 
encontrada en el texto, así como sus 
relaciones de causa y efecto (Laura et al., 

2021; Laura-De La Cruz et al., 2022, 
Laura-De La Cruz et al., 2023).  

Asimismo, Kahoot permite la práctica de la 
técnica del scanning, es decir, la búsqueda 
de ideas específicas en un texto (Narváez 
y Santillán, 2021) para la respuesta de las 
preguntas planteadas, entregando 
rápidamente una retroalimentación 
independientemente a una respuesta 
correcta o no (Umar y Syafii, 2018), acción 
que suele requerir mayor tiempo en un aula 
con la metodología tradicional. 

El segundo objetivo específico de la 
investigación infiere información del texto, 
también fue beneficiado después de la 
experimentación con Kahoot. Los 
promedios demuestran que antes de la 
aplicación de la herramienta los 
estudiantes se encontraban en un nivel de 
proceso; sin embargo, después de utilizar 
Kahoot, los estudiantes alcanzaron el nivel 
de logro destacado al incrementar la 
puntuación promedio en 3,83 puntos. Este 
resultado se sustenta con el estudio 
realizado por Sulca (2022) quien obtuvo un 
incremento en la capacidad de inferencia 
de textos después de la aplicación de 
Kahoot al mejorar 2,60 puntos en el 
rendimiento del alumnado proveniente de 
la región Moquegua. Las causas que 
pueden haber desencadenado la mejoría 
en tal dimensión están estrechamente 
relacionadas con las características que 
posee la herramienta.  

En primer lugar, el tiempo que se puede 
establecer dentro del juego fomenta la 
capacidad de los alumnos para realizar el 
skimming que, según Narváez y Santillán 
(2021), significa leer de manera rápida el 
texto para obtener ideas generales, es 
decir, para responder las preguntas de 
inferencia planteadas en el cuestionario, 
los alumnos tenían que dar una lectura 
rápida al texto para escoger la opción 
correcta respecto a significados e ideas 
principales o secundarias del texto. 
Además, en la opinión de Umar y Syafii 
(2018) la apariencia colorida y los sonidos 
de Kahoot ayudan en gran medida a la 
concentración de los estudiantes (Laura-
De La Cruz et al., 2022). 
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El tercer objetivo específico del estudio 
estuvo orientado a evaluar la influencia en 
el nivel de aprendizaje en la capacidad de 
reflexión y evaluación de los textos escritos 
que leen los alumnos; se pudo lograr un 
avance significativo después de la 
aplicación de Kahoot en clases. De tal 
manera, se evidencia que el promedio de 
respuesta en esta dimensión mejoró en 
5,21 puntos, pasando de un nivel de inicio 
hacia uno de logro destacado. Este 
resultado difiere del obtenido en esta 
dimensión por Sulca (2022) quien en su 
investigación obtuvo menor avance (1,25 
puntos) en la reflexión de textos después 
de la aplicación de Kahoot comparado con 
las dimensiones de obtención e inferencia. 
Por tanto, los resultados positivos 
obtenidos en el actual estudio pueden 
estar vinculados al uso de las preguntas 
abiertas, nubes de palabras o encuestas 
con la herramienta, permitiendo así que los 
alumnos se expresen de manera concisa al 
emitir juicios sobre el texto, al analizar la 
intención del autor o al distinguir hechos de 
opiniones (Laura-De La Cruz et al., 2022).  

Además, al encontrarse en un ambiente 
competitivo junto con sus pares, las 
actividades que involucran mayor reflexión 
se vuelven divertidas, interesantes y 
demandantes para los alumnos; 
representando un gran avance si se 
considera que estas suelen ser actividades 
tediosas y aburridas cuando se emplea la 
metodología tradicional. 

Si bien este estudio es un aporte para la 
literatura científica respecto a la 
gamificación con Kahoot y el aprendizaje 
de la competencia de lectura de textos en 
inglés en la región de Moquegua, Ilo; se 
presentan aún algunas limitaciones. La 
muestra de la investigación no es 
suficiente para generalizar sus resultados 
a toda la provincia de Ilo, por lo que se 
espera y se invita a que más docentes 
realicen investigaciones con muestras 
mayores para corroborar los beneficios de 
la herramienta dentro de la provincia. De 
igual importancia, es necesario resaltar 
que el actual estudio no experimentó con 
Kahoot para la mejora de todas las 
habilidades o competencias en inglés, 
quedando así aún interrogaciones acerca 

de su potencial para la adquisición del 
inglés en estudiantes a nivel regional.  

Finalmente, Granda (2021) menciona que 
para implementar Kahoot en un aula es 
necesario la existencia de Internet y de 
dispositivos; de tal forma, se recomienda 
que estudiosos interesados en replicar 
esta investigación en otras instituciones 
tengan en cuenta que aulas no equipadas 
de manera adecuada pueden conducir a 
resultados frustrantes respecto a los 
esfuerzos realizados al intentar innovar en 
las aulas de inglés.  

Conclusiones 

Se concluye que la plataforma Kahoot 
influye significativamente en el aprendizaje 
de la habilidad de lectura en inglés en 
estudiantes de nivel secundario de una 
Institución Educativa Pública (p-valor 
0,000010). Se evidenció que el total de 
estudiantes subieron de nivel al inmediato 
superior (Rp = 24), ningún estudiante se 
mantuvo en el mismo nivel (Re=0) y 
también ningún estudiante bajó de nivel 
(Rn = 0). 

Kahoot es una herramienta dinámica que 
mejora la participación de los estudiantes 
en el aula y brinda informes de evaluación 
casi instantáneos, lo que brinda a los 
maestros una perspectiva inmediata y 
realista del progreso de su equipo en 
cuanto al aprendizaje del contenido 
propuesto donde se produce espacios para 
la conversación y discusiones asertivas. 

Con respecto a la capacidad de obtener 
información del texto escrito en inglés 
Kahoot influye significativamente en el 
aprendizaje de la habilidad de lectura en 
inglés en estudiantes de nivel secundario 
de una Institución Educativa Pública (p-
valor 0,000299). Se determinó que, 
diecisiete estudiantes subieron de nivel al 
inmediato superior (Rp = 17), seis 
estudiantes se mantuvieron en el mismo 
nivel (Re=6) y solo un estudiante bajo de 
nivel (Rn = 1).  

Esta plataforma web ha facultado a los 
estudiantes para que se diviertan en el 
salón de clase de modo que se evite el 



EDITORIAL 

Julio – Diciembre 2023 • Vol. 3 N.º 1 Blackwell Global University ISSN: 2955-8794                          

DOI: 10.5833 

 
 

Página 8 de 14 
 

paradigma de una sesión vetusta y 
monótona, convirtiéndola en una sesión sin 
aprendizajes significativos, es por ello que 
se considera a este recurso educativo 
como una alternativa de solución. Su 
software basado en el juego y concursos 
crea un ambiente de competencia sana, 
esto motiva a que los estudiantes busquen 
aprender estudiando previamente, 
consolidando y a la vez reforzando sus 
conocimientos de manera autónoma e 
independiente lo que deja al docente como 
mediador donde es el estudiante el que 
toma el rol principal del aprendizaje. 

Por otro lado, en la capacidad de inferir 
información de texto escrito en inglés, 
Kahoot influye significativamente en el 
aprendizaje de la habilidad de lectura en 
inglés en estudiantes de nivel secundario 
de una Institución Educativa Pública (p-
valor 0,000139). Se demostró a través de 
la presente investigación, que dieciocho 
estudiantes subieron de nivel al inmediato 
superior (Rp = 18), seis estudiantes se 
mantuvieron en el mismo nivel (Re=6) y 
ningún estudiante bajó de nivel (Rn = 0).  

Al incorporar la gamificación a las distintas 
áreas del plan de estudios de la educación 
básica, se consigue interrelacionar todos 
los conocimientos, destrezas y habilidades 
de una forma lúdica y amena, a la vez que 
se anima al alumno a aprender con mayor 
motivación y a desear continuar 
formándose dentro del aspecto de la 
adquisición de conocimiento.  

En ese sentido, se demostró que Kahoot 
influye significativamente en el nivel de 
aprendizaje en la capacidad reflexiona y 
evalúa la forma, el contenido y el contexto 
del texto escrito en el aprendizaje de la 
habilidad de lectura en inglés en 
estudiantes de nivel secundario de una 
Institución Educativa Pública (p-valor 
0,000046). Determinándose que, veintiún 
estudiantes subieron de nivel al inmediato 
superior (Rp = 21), luego tres estudiantes 
se mantuvieron en el mismo nivel (Re=3) y 
ningún estudiante bajó de nivel (Rn = 0).  
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ANEXOS 

 

Tabla 1. 

Análisis descriptivo del nivel de aprendizaje de la habilidad de lectura en inglés 

 

 

Tabla 2.  

Análisis descriptivo de la dimensión 1: Capacidad obtiene información del texto escrito en 

inglés 

 

 

Tabla 3.  

Análisis descriptivo de la dimensión 2: Capacidad infiere información del texto escrito en 

inglés 

 

 

 

 

 

 

  

Aprendizaje de la habilidad de lectura 

en inglés 

Grupo Experimental 

Pre test Post test 

n % n % 

En inicio 21 87.50 0 0.00 

En proceso 3 12.50 5 20.83 

Logro esperado 0 0.00 12 50.00 

Logro destacado 0 0.00 7 29.17 

Total 24 100.00 24 100.00 

D1: Nivel de aprendizaje en la 

capacidad obtiene información del 

texto escrito 

Grupo Experimental 

Pretest Post test 

n % n % 

En inicio   11 45.83 1 4.17 

En proceso   7 29.17 3 12.50 

Logro esperado   2 8.33 6 25.00 

Logro destacado   4 16.67 14 58.33 

Total 24 100.00 24 100.00 

D2: Nivel de aprendizaje en 

la capacidad infiere 

información de texto 

escrito 

Grupo Experimental 

Pretest Post test 

n % n % 

En inicio (0-10) 21 87.50 5 20.83 

En proceso (11-13) 1 4.17 2 8.33 

Logro esperado (14-17) 2 8.33 5 20.83 

Logro destacado (18-20) 0 0.00 12 50.00 

Total 24 100.00 24 100.00 
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Tabla 4.  

Análisis descriptivo de la dimensión 3: Capacidad reflexiona y evalúa la forma del texto escrito 

en inglés 

 

 

Tabla 5.  

Análisis de la comparación de medias, según prueba estadística t de Wilcoxon según sus 

puntajes directos y categorizados de la variable de estudio 

 

0 Estadístico

s  

Grupo experimental Estadístico 

de prueba 

Sig bilateral 

Pre test Post test 

  (n = 24) (n = 24) Wilcoxon p<0.05 

Aprendizaje 

de la 

habilidad de 

lectura en 

inglés  

Media 7,08 15,75  

Rw= -4,421 

 

P valor 

P= 0.000 

Rn=0 

Rp=24 

Re=0 

Existe una 

influencia 

significativa 

Mediana 6,00 17,00 

Desv. 

estándar 

2,501 2,418 

Xmin 4 11 

Xmax 13 18 

D3: Nivel de aprendizaje en la capacidad 

reflexiona y evalúa la forma, el contenido y 

el contexto del texto escrito 

Grupo Experimental 

Pretest Post test 

n % n % 

En inicio  23 95.83 3 12.50 

En proceso  1 4.17 5 20.83 

Logro esperado  0 0.00 7 29.17 

Logro destacado  0 0.00 9 37.50 

Total 24 100.00 24 100.00 


